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Introduccién

La linterna “LightPainter Ryu’s Lightworks” Edition es una linterna potente y
altamente configurable, diseniada especificamente por y para LightPainters, a
través de una colaboracion entre LightPainting Paradise y Ryu’s Lightworks

(Dennis Berka).

La propia linterna ofrece un modo de iluminacion continua (con niveles de brillo
configurables), 3 modos estroboscopicos separados (con frecuencias
estroboscopicas configurables)y un modo de "flash dnico”, cada uno de los cuales
puede memorizarse para un acceso instantaneo mediante el interruptor de la

tapa de la cola o el boton lateral, segun sea necesario.

La linterna también es sumergible hasta una profundidad de 2 metros (IPX8).
Utiliza un led Cree XML-ML con una temperatura de color entre 5400 - 5700K con
un CRI de 70.

Este manual explica como configurar la “LightPainter Ryu’s Lightworks” usando

los botones disponibles.

Operaciones basicas

En el modo estandar, se pueden realizar las siguientes operaciones utilizando el

interruptor trasero y el pulsador lateral:

”

e Al presionar el interruptor trasero la “LightPainter Ryu’s Lightworks
cambia de encendido a apagado y viceversa. El interruptor se puede

presionar hasta la mitad para encender momentaneamente.

e Al presionar el pulsador lateral una vez, cambiard la configuracion del
modo seleccionado actualmente. La configuracion depende del modo
actual: en el modo de iluminacion continua cambiard la intensidad de luz,
mientras que en el modo estroboscopico cambiara la frecuencia del

estrobo.



Al hacer doble clic en el pulsador lateral, pasara de modo (ver modos
disponibles). Una vez que se alcanza el modo final, al hacer doble clic de

nuevo volverad al primer modo.

Para memorizar el modo en el que nos encontramos se mantiene
presionado el pulsador lateral (la “LightPainter Ryu’s Lightworks”
parpadeara dos veces para confirmar que la configuracion se ha
memorizado). Desde este momento, la linterna volverd a este modo cada

vez que se encienda hasta que se memorice un huevo modo.

La “LightPainter Ryu’s Lightworks” también se puede configurar para funcionar

en modo de "acceso lateral”, donde el pulsador lateral se puede usar para

encender y apagar la linterna (ver "modo de acceso lateral").

Modos disponibles

La “LightPainter Ryu’s Lightworks” proporciona los siguientes cinco modos

lluminacion continua: 8 intensidades de luz.

Modo estrobo intermitente: 10 frecuencias estroboscopicas diferentes.
Modo estrobo flash: 10 frecuencias estroboscopicas diferentes.

Modo estrobo continuo: 8 frecuencias diferentes.

Modo de single flash: Disenado para usar con los modos de acceso lateral.

Emite un solo flash de 5 ms cada vez que se presiona el boton lateral

A diferencia de la mayoria de linternas del mercado, el nivel intensidad de
luz seleccionado en el modo de iluminacion continua se aplicara a
cualquiera de los modos de estrobo o flash, lo que permite adaptar el

estrobo con el resto de configuraciones de tu equipo fotogrdfico.



Modo de iluminacién continua

En el modo de iluminacion continua. la “LightPainter Ryu’s Lightworks” actua

como una linterna estandar. Al hacer clic en el pulsador lateral cambiard la

intensidad de luz seleccionada con los siguientes 8 valores aproximados:

Modo Potencia de Tiempo de uso Distancia de
salida alcance

Mode 1 8LM 142 hr 6m
Mode 2 50 LM 31hr 14 min Tm
Mode 3 190 LM 8 hr 30 min 43 m
Mode 4 300 LM 5hr20 min 69 m
Mode 5 440 LM 3 hr3Tmin 101 m
Mode 6 700 LM 2 hr14 min 160 m
Mode 7 900 LM 1hr53 min 205m
Mode 8 1200 LM 1hr28 min 257 m

*Medidas realizadas con bateria LightPainter de 3000mAh.

Una vez que se alcanza la intensidad de luz maxima, al hacer clic nuevamente en

el pulsador lateral, la “LightPainter Ryu’s Lightworks” volverd a la intensidad de

luz minima. Tenga en cuenta que la intensidad de luz memorizada en este modo

serd la que utilizard posteriormente para los modos estroboscopicos.

Modo estrobo intermitente

En el modo estrobo intermitente, la “LightPainter Ryu’s Lightworks” se encendera

y se apagarg, la duracion de los periodos de encendido y apagado serdn iguales.

Al hacer una vez clic en el pulsador lateral en este modo, la frecuencia cambiard

con lo que la linterna parpadea y el espacio de tiempo encendido/apagado serd

mayor.




La frecuencia maxima en el modo estroboscopico es de 50 Hz, que es
prdcticamente invisible a simple vista, pero es visible para la cadmara cuando el
objeto iluminado se estd moviendo. Asi que cuando pase por primera vez al modo
estroboscopico, puede parecer que la linterna estd continuamente iluminada

hasta que se cambie la frecuencia estroboscopica.

ESTROBO INTERMITENTE

MODE1 MODE 2 MODE 3
MODE 6 MODE 5 MODE 6
MODE 7 MODE 8 MODE 9

MODE 10



Modo estrobo flash

En el modo estrobo flash, la “LightPainter Ryu’s Lightworks” se encenderd durante
5 ms y se apagard, en cada periodo de tiempo. La duracion del flash esta
determinada por la frecuencia seleccionada. Al hacer clic en el pulsador lateral,
cambiarad la frecuencia variando los tiempos de apagado y manteniendo el de

encendido.

La frecuencia maxima en modo flash es 66Hz, que es prdacticamente invisible a
simple vistaq, pero es visible para la camara cuando el objeto iluminado esta en
movimiento. Cuando se cambia por primera vez al modo “flash”, puede parecer

que la linterna estd en modo “iluminacion continua” hasta que se varia la

frecuencia.
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Modo estrobo continuo

En el modo estrobo continuo, la “LightPainter Ryu’s Lightworks” cambia
rapidamente del 100% de Ila intensidad de [|uz seleccionada al 60%
aproximadamente) en el mismo periodo, de manera que la linterna se
mantendrd siempre encendida al 60%. Al hacer clic en el pulsador lateral,

cambiard el tiempo de duracion de cada periodo.

La frecuencia maxima en modo flash es 66Hz, es practicamente invisible a simple
vista, pero es visible para la camara cuando el objeto iluminado se estd moviendo.
Cuando se cambia por primera vez al modo “estrobo continuo”, puede parecer
que la linterna estd en modo “iluminacion continua” hasta que se varia la

frecuencia de la luz estroboscopica.

En las siguientes imdgenes se muestran los efectos que producen al 100% y al 20%

de intensidad de luz.

ESTROBO CONTINUO 100%

MODE1 MODE 2 MODE 3
MODE 4 MQDE 5 MODE 6

MODE 7 MODE 8



ESTROBO CONTINUO 20%

MODE 1 MODE 2 MODE 3
MODE 4 MODE 5 MODE 6

MODE7 MODE 8

Modo flash

El modo flash estd disefiado para usarse exclusivamente con modo de acceso
lateral de la linterna. Cuando utilice por primera vez este modo la linterna
aparecerd apagada. Sin embargo, si este modo se memoriza y la linterna se
enciende en cualquier modo de acceso lateral (ver mads adelante), cada vez que

presione el boton lateral se disparard un solo flash de 5 ms.

Por lo tanto, este modo permite que el LightPainter "congele" con flashazos
objetos, herramientas, modelos e incluso hacer destellos, tantas posibilidades

como la imaginacion te de simplemente presionando el boton lateral.



Ejemplo de programacioén de la “LightPainter Ryu's Lightworks”

Suponga que desea usar la linterna intensidad de luz media y una luz
estroboscopica de frecuencia media. La secuencia de pasos para seleccionar esta
configuracion y memorizarla (en caso que no haya otro modo previamente

grabado) seria la siguiente:

e Presione el interruptor trasero de la linterna. Esto encenderad la linterna en

modo de iluminacién continua.

e Haga clic en el pulsador lateral hasta alcanzar la intensidad de luz

deseada.

e Mantenga presionado el pulsador lateral hasta que parpadee dos veces

para para memorizar el nivel de brillo
e Haga doble clicen el pulsador lateral para ingresar al modo estroboscopico

e Haga clic en el pulsador Iateral hasta alcanzar Ila frecuencia

estroboscopica deseada.

e Mantenga presionado el pulsador lateral hasta que la linterna parpadee

dos veces.

El modo seleccionado ahora estd memorizado. Si apaga la linterna con
interruptor trasero y la vuelve a encender, se volvera a encender con la intensidad
y la frecuencia estroboscopica que acaba de memorizar y esta seleccion se

mantendrd

hasta que se programe otra.

Modos de acceso lateral

Aunque el método estandar para iluminar la linterna es usar el interruptor de la
parte trasera, hay situaciones en las que es muy util poder encender y apagar la

linterna con el pulsador lateral. Por ejemplo, al crear circulos o usar herramientas



acrilicas. Por lo tanto, la “LightPainter - Ryu’s Lightworks”, proporciona acceso a

dos modos de acceso lateral de la siguiente manera:
Modo de disparo

Para acceder a este modo mantendremos presionado el pulsador lateral
mientras encendemos con el interruptor trasero y la linterna parpadeard dos
veces para confirmar que este modo se ha activado. En este modo, al presionar el
boton lateral se encenderad la linterna y al presionar nuevamente el boton lateral

se agpagara.

Modo momentaneo

Si el pulsador lateral se mantiene presionado durante mads tiempo cuando se

enciende la linterna con el interruptor trasero, entrard en "modo momentdaneo”.

Esta parpadeara 2 veces y posteriormente 3 veces para confirmar que se ha
activado este modo. En este modo, al mantener presionado el boton lateral se
iluminara la linterna y se apagard automaticamente tan pronto como se suelte

el boton lateral.

Para salir del modo lateral “encender y apagar del interruptor trasero”.

Advertencias

e [a “LightPainter - Ryu’s Lightworks” no tiene proteccion contra subidas de

corriente, por lo que se deben usar baterias protegidas.

e [a “LightPainter - Ryu’s Lightworks no tiene proteccion de temperatura. Si
el cabezal de la linterna se calienta demasiado, déjelo enfriar antes de
usarlo mas, ya que el sobrecalentamiento puede darfar tanto el LED como

el controlador.

e Las altas frecuencias disponibles en los distintos modos estroboscopicos
pueden causar ataques epilépticos en personas con epilepsia fotosensible.

Tenga cuidado al usar luces estroboscopicas cerca de otras personas.



Algunas baterias tienen problemas con el tipo de controlador LED utilizado
en la “LightPainter - Ryu’s Lightworks. Si la linterna no reacciona como se
describe en este manual pruebe con otra bateria ya que la proteccion en
ciertas baterias desconecta la salida de la bateria durante una fraccion de

segundo, lo que puede confundir al controlador.

LightPainting Paradise y Ryu’s Lightworks no se hacen responsables de las
lesiones o danos causados por el uso, modificacion o desmontagje

incorrectos de esta linterna.
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