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Introduction

La « LightPainter - Ryu’s Lightworks Edition » est une lampe de poche puissante
et hautement configurable, congue spéecifiquement pour les light painters, par
des light painters, grace a une collaboration entre LightPainting Paradise et Ryu’s

Lightworks.

La lampe de poche elle-méme offre un mode d'éclairage continu (avec des
niveaux de luminosité configurables) 3 modes stroboscopiques distincts (avec des
frequences stroboscopiques configurables) et un mode «flash unique», chacun
pouvant étre mémorisé pour un acces instantané a l'aide de l'interrupteur du

capuchon de queue ou du bouton latéral comme demandé..

La lampe de poche est egalement submersible a une profondeur de 2 métres
(IPX8) et utilise un émetteur Cree XML-ML avec une température de couleur entre

5400 - 5700K avec un 70 CRI.
Ce manuel explique comment configurer la lampe de poche a l'aide des boutons
disponibles. Il est préférable de le lire avec la lampe de poche & la main afin que

vous puissiez essayer l'exemple fourni.

Opérations basic

Dans le mode de fonctionnement standard, les actions suivantes peuvent étre

effectuées a l'aide de l'interrupteur du capuchon arriére et du bouton latéral.

- En appuyant sur le bouton du capuchon de queue, la lampe de poche s'éteint et
s'allume et vice versa. Le bouton du capuchon de queue peut étre enfoncé a

moitié pour permettre un fonctionnement momentane.

- Appuyez une fois sur le bouton latéral pour modifier les parametres du mode

actuellement sélectionné. Le réglage affecté dépend du mode actuel - en mode



d'éclairage continu, il changera l'intensité de la lampe de poche tandis qu'en

mode stroboscopique, il changera la frequence du stroboscope.

- Double-cliquez sur le bouton latéral pour changer le mode actuellement
sélectionné (voir les modes disponibles). Une fois le mode final atteint, un double-

clic reviendra au premier mode.

- Appuyez longuement sur le bouton latéral pour meémoriser les options
actuellement sélectionnées (la lampe de poche clignotera deux fois pour
confirmer que les réglages ont été mémorisés). A partir de ce moment, la lampe
de poche reviendra a ce mode chaque fois qu'elle sera allumée jusqu'a ce qu'un
nouveau mode soit memorisé.

La lampe de poche peut eégalement étre configurée pour fonctionner en modes
«acces latéral» ot le bouton latéral peut étre utilisé pour allumer et éteindre la

lampe de poche (voir «modes d'acces latéral»).

Modes disponibles

La lampe de poche propose les modes suivants:

- Mode d'éclairage continu (8 niveaux de luminosité distincts).

- Mode stroboscopique intermittent (temps de flash et de pause égal avec 10
fréequences stroboscopiques distinctes).

- Mode flash stroboscopique (flash court suivi d'une pause plus longue, 10
frequences distinctes).

- Mode stroboscopique continu (flash court a lintensité sélectionnée avec
éclairage continu a environ 60% de luminosité entre chaque flash, 8 fréquences

distinctes).

- Mode flash unique (congu pour étre utilisé avec les modes d'accés latéral - emet

un seul flash de 5 ms a chaque pression sur le bouton latéral).



Contrairement a la majorité des lampes de poche, le niveau de luminosité

sélectionné en mode d'éclairage continu sera ensuite appliqué a l'un des modes

stroboscopiques, permettant a la puissance du stroboscope d'étre configurée

pour correspondre a d'autres élements de light painting.

Mode d'éclairage continu

En mode d'éclairage continu, la lampe de poche agit comme une torche standard

avec une sortie continue. Cliquez sur le bouton latéral lorsque ce mode est

sélectionné pour modifier la luminosité de la sortie. 8 niveaux de luminosité

distincts sont disponibles avec les intensités approximatives suivantes:

Mode Puissance Duree Distance Faisceau

Mode 1 8LM 142 hr 6m

Mode 2 50 LM 31 hr 14 min Tm

Mode 3 190 LM 8 hr 30 min 43 m
Mode 4 300LM 5hr20 min 69 m
Mode 5 440 LM 3 hr3Tmin 10Tm
Mode 6 700 LM 2 hr 14 min 160 m
Mode 7 900LM 1hr53min 205m
Mode 8 1200 LM 1hr28 min 257 m

*Mesures effectuées avec la batterie LightPainter 3000mAAh.

Une fois le niveau de luminosité maximal atteint, un nouveau clic sur le bouton

latéral raméne la lampe de poche au niveau de luminosité minimal. Notez que le

niveau de luminosité sélectionné dans ce mode sera ensuite utilisé pour les modes

stroboscopiques.




Mode stroboscopique intermittent

En mode stroboscopique intermittent, la lampe de poche clignote et s'éteint, la
durée des périodes d'extinction et d'activation étant égales. Cliquez sur le bouton
latéral dans ce mode pour changer la fréequence a laquelle la lampe de poche
clignote.

La frequence maximale en mode stroboscopique est de 50 Hz, ce qui est
pratiquement invisible a I'oeil nu mais visible par 'appareil photo lorsque l'objet
éclairé se déplace. En tant que tel, lorsque vous passez pour la premiére fois en
mode stroboscopique, il peut sembler que la lampe de poche est allumée en

permanence jusqu'a ce que la fréquence stroboscopique soit réduite.

STROBOSCOPIQUE INTERMITTENT

MODE 1 MODE 2 MODE 3
MODE 6 MODE 5 MODE 6
MODE 7 MODE 8 MODE 9

MODE 10



Mode flash stroboscopique

En mode flash stroboscopique, la lampe torche a une durée d'activation
constante de 5 ms et la durée entre les flashs est determinée par la frequence
sélectionnée. Cliquer sur le bouton latéral dans ce mode changera la fréequence,
augmentant efficacement le temps entre les flashs individuels.

La frequence maximale en mode flash est de 66 Hz, ce qui est pratiquement
invisible a l'oeil nu mais visible par I'appareil photo lorsque l'objet éclairé se
déplace. En tant que tel, lorsque vous passez en mode flash pour la premiére fois,
il peut sembler que la lampe de poche est allumée en permanence jusqu'a ce que

la fréquence stroboscopique soit réduite.

FLASH STROBOSCOPIQUE

MODE1 MODE 2 MODE 3
MODE 6 MODE 5 MODE 6
MODE 7 MODE 8 MODE 9

MODE 10




STROBOSCOPIQUE CORTINU 100%

MODE1 MODE 2 MODE 3
MODE 4 MODE 5 MODE 6
MODE 7 MODE 8

STROBOSCOPIQUE CONTIMU 20%

MODE 1 MODE 2 MODE 3
MODE 4 MODE 5 MODE 6

MODE 7 MODE 8




Mode Flash

Le mode flash unique est cong¢u pour étre utilisé exclusivement avec le mode de
fonctionnement a acceés latéral de la lampe de poche. Lors de la premiere entréee
dans ce mode, la lampe de poche apparaitra éteinte. Cependant, si ce mode est
meémorisé et que la lampe de poche est allumée dans I'un ou I'autre mode d'acces
latéral (voir plus loin), chaque pression sur le bouton latéral déclenchera un seul
flash de 5 ms.

Ce mode permet donc une utilisation précise de la lampe de poche. Il peut étre
utilisé pour fixer des outils dans les qirs a des positions exactes, il peut étre utilisé
pour ajouter des reflets de lentilles individuels, pour fixer des objets en mouvement

dans le cadre - les possibilités sont infinies.

Exemple de programmation de la lampe de poche

Supposons que vous souhaitiez utiliser la lampe de poche avec une luminosite
moyenne et un stroboscope de fréquence moyenne 50/50. La séquence d'étapes
pour sélectionner cette configuration et la mémoriser (en supposant qu'aucun
mode ne soit mémorisé avant) serait comme ce qui suit.

- Appuyez sur le bouton du capuchon arriere. Cela allumera la lampe de poche en
mode d'éclairage continu.

- Cliquez sur le bouton latéral jusqu'a ce que la luminosité souhaitée soit atteinte.
- Maintenez le bouton latéral jusqu'a ce qu'il clignote deux fois pour mémoriser le
niveau de luminosité.

- Double-cliquez sur le bouton latéral pour entrer en mode stroboscopique.

- Cliquez sur le bouton latéral jusqu'a ce que la fréquence stroboscopique
souhaitée soit atteinte.

- Maintenez le bouton latéral jusqu'a ce que la lampe de poche clignote deux fois
Le mode sélectionné est maintenant mémorisé. Si vous éteignez la lampe de
poche a l'aide du capuchon de queue et la rallumez, elle se rallumera avec
I'intensité et la fréequence stroboscopique que vous venez de sélectionner et cette

sélection sera maintenue jusqu'a ce qu'elle soit remplacée par une autre.



Modes d'acceés latéral

Bien que la méthode standard pour éclairer la lampe de poche soit d'utiliser
l'interrupteur de capuchon de queue, il existe des scénarios dans lesquels il est
utile de pouvoir allumer et éteindre la lampe de poche a l'aide du bouton latéral,
par exemple lors de la création de cercles ou & I'aide d'outils en acrylique.

La « LightPainter - Ryu’s Lightworks Edition » donne donc accés aux deux modes
d'acceés latéraux comme suit.

Si vous voulez sortir du mode d'acceés latéral, vous devez activer et désactiver

l'interrupteur arriéere.

Mode de déclenchement

Si le bouton latéral est maintenu enfonceé lorsque la lampe de poche est allumée
a l'aide du bouton du capuchon de queue, il entrera en «mode de déclenchement»
et clignotera deux fois pour confirmer que ce mode a été active. Dans ce mode,
appuyez sur le bouton latéeral pour allumer la lampe de poche et appuyez a

nouveau sur le bouton latéral pour I'éteindre.

Mode momentané

Si le bouton latéral est maintenu plus longtemps lorsque la lampe de poche est
allumée a l'aide du bouton du capuchon de queue, il entrera en «mode
momentané» et clignotera trois fois pour confirmer que ce mode q été activé.
Dans ce mode, le maintien du bouton latéral allumera la lampe de poche et elle

s'éteindra automatiquement des que le bouton latéral sera reldché.

Avertissements

- Cette lampe de poche n'a pas de protection contre les décharges profondes, des
piles protégées doivent donc étre utilisées.

- Cette lampe de poche n'a pas de protection contre la température. Si la téte de
la lampe de poche devient inconfortablement chaude, veuillez la laisser refroidir
avant de l'utiliser davantage car une surchauffe peut endommager a la fois la

LED et le contréleur.



- Les hautes fréequences disponibles dans les différents modes stroboscopiques
peuvent provoquer des crises d'épilepsie chez ceux souffrant d'épilepsie
photosensible et des nauseées chez ceux qui sont sensibles aux stroboscopes.
Veuillez faire attention a l'utilisation du stroboscope autour d'autres personnes et,
si vous ressentez des nausées ou des effets néfastes, utilisez les fréequences

stroboscopiques plus lentes.

- Certaines batteries ont des problemes avec le pilote LED utilisé par cette lampe
de poche. Si la lampe de poche ne réagit pas comme décrit dans ce manuel,
veuillez essayer une autre batterie car la protection de certaines batteries
désactive la sortie de la batterie pendant une fraction de seconde, ce qui déroute
le contréleur. Nous vous recommandons donc toujours

d'utiliser la batterie fournie.

- LightPainting Paradise et Ryu’s Lightworks ne sont pas responsables des
blessures ou dommages causés par une mauvaise utilisation, modification ou

démontage de cette lampe de poche.
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